
プレイクラフト

「遊ぶ人」から
「遊びをつくる人」へ。

11/29(土)スクールフェスタの
イベントを企画して、
友だちや家族をワクワクさせよう！

初回MTG
10/19(日)
初回MTG

10/19(日)
20:00~21:00

ZOOMオンライン



エレベー

ター

トイレ

ド

リ

ン

ク

ドリンク

紙ひこうき大会

カ
ー
ド
ゲ
ー
ム

秋秋 ススククーールルフフ ススェェ タタのの

なんでも展示会

午前の部
（10:15~12:00）

会場マップ（アーテック5F）
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なんでも展示会と表彰式
キープオンラボのイベント

午後の部
（13:30~16:45）

時間は被らないので
すべて参加できます！

（11:15~12:00）

（10:15~11:00）



「日本領地争奪戦！(仮)」カードゲーム 15分×3回

① はじめにミニゲームをプレイ。クリアするとカードがもらえる

② カードには、主にレベル1・レベル2・レベル3の3種類がある。

③ 日本地図には、地方ごとにエリアがあり、カードを使って領地を取っていく。

領地を取るために、、

レベル1なら3枚必要、レベル2なら2枚必要、レベル3なら1枚必要

④ 自分の領地で相手の領土をはさむと、その間の領地を自分ものに変えられる！

⑤ ゲーム終了時に、一番多くの領地を持っていたチームが勝ち！（15分×3回）

どんなミニゲーム？

どんな名前？どんなデザイン？

どんな地図にする？

他に特別ルールいれる？

※どんなアイデアも大歓迎！　赤字の部分を参考に考えてみよう！

どんなタイトル？



・神経衰弱：とった点数がマイナスになる、1点だけじゃなく+5点などの特別ルール

・サイコロと色のついたカードを用意して出た数とその色を塗る

・的当て：多くなればだんだん点数が高くなっていって最後に一番ポイントが高い人の勝ち

・マグネット式魚つりゲーム：魚の種類で勝敗を決める。シャチやクジラなど釣りにくいのは得点を高く。

・ツミツミゲーム（ブロックをどれだけ乗せれるか）

・キャラカード

・特殊カード：「ミニゲームとばーす」「相手の領土をうばえる」など

・サブカード：単体では使えず、何かのメインカードに付けて使う

・隠れ下克上カード：最初はふせておいて、途中から下克上カードであることを発表する

・革命カード：領地を盗める、あるいは交換する。レア度は非常に出にくく相手に拒否権はない。

今出ているみんなの意見（ミニゲーム）

今出ているみんなの意見（カードの種類）



② その中から選んで飛ばし、着地したエリアで点数ゲット。

選んだ紙ひこうき、着地したエリアによって点数がかわる。

④ その他に紙をつかったミニゲームや、展示物で楽しんでもらう。

「とばせ！あてろ！(仮)」紙ひこうき大会 15分×3回

① いろいろな紙ひこうきを展示。折り方も紹介。

（よく飛ぶモノ・コントロールしやすいモノ・大きいモノ）

③ 点数が多かった人orチームが勝ち！　景品をゲット！

どんな紙ひこうき？どうやって展示する？

どんなエリアにする？的にする？

個人戦トーナメントにする？チーム戦にする？

※どんなアイデアも大歓迎！　赤字の部分を参考に考えてみよう！

どんなタイトル？

他に特別ルールいれる？（変わった飛ばし方をすればボーナス点など）

どんな景品にする？

どんなゲームにする？ どんな展示にする？



どんなクイズ？

「ロボット街(仮)」ロボットイベント 15分×3回

① さまざまなロボットを展示して、大きなロボット街をつくる。

どんなロボットなのか、クイズもいれて楽しく紹介。

※どんなアイデアも大歓迎！　赤字の部分を参考に考えてみよう！

どんなタイトル？

今出ているみんなの意見

アームロボット、ペットロボット、いろんなギミックのロボット、万博、ゴジラ、太陽の塔

自動改札機などで駅を再現、、ライントレースでJR環状線の路線図通りに走らせる

アッと驚くサイズのもの？おもしろい動きのもの？

② ロボットをかんたんにアレンジして、それで対決ができるロボット体験。

友だちや大人にロボプロを説明する。

今出ているみんなの意見

車で荷物を運びながらゴールまで先についたら勝ち、まとあてゲーム(輪ゴムを飛ばす)

クレーンゲーム、ロボットサッカー

どんな対決？個人orチーム戦？ルール？


